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Managed DirectX 9.0

Mit den verwalteten Klassen in DirectX 9.0 gibt Microsoft .NET-Entwicklern eine hochperformante
und méachtige Multimediabibliothek an die Hand, die in puncto Leistung mit C/C++
mithalten kann. Die Entwicklung von DirectX-Anwendungen wird damit deutlich erleichtert.

__ Mit DirectX 7 wurde im September 1999 ein lang gehegter
Traum der Visual-Basic-Entwickler wahr und eine weitere Domé-
ne der C-/C++-Entwickler fiel: Microsoft verdffentlichte Typ-
bibliotheken fiir den einfachen Zugriff auf die hochperformanten
DirectX-APIs aus Visual Basic heraus. Der Kern von DirectX fiir
Visual Basic war eine DLL, die die Objekte zwischen der
DirectX-Laufzeitumgebung und Visual Basic wandelte, indem sie
die DirectX-Funktionen mit VB-kompatiblen Typen anbot und
Visual Basic von einigen DirectX-Eigenheiten beftreite. Da die
DLL nicht nur unter Visual Basic, sondern unter allen COM-féhi-
gen Sprachen funktioniert, ist der Einsatz unter .NET iiber COM
Interop kein Problem. Microsoft selbst macht hiervon bei der
NET-Beispielanwendung — dem .NET Terrarium [1] — Gebrauch.
Einen kleinen Nebeneffekt hat diese Methode allerdings: Sie ist
nicht unbedingt performant.

Verwaltetes DirectX

Nach der Ver6ffentlichung des NET Frameworks war es nur eine
Frage der Zeit, bis eine DirectX-Version mit .NET-Unterstiitzung
erscheinen wiirde. Microsoft verspricht fiir DirectX 9 sogar noch
mehr als die NET-Unterstiitzung, und zwar eine Reihe interessan-
ter Funktionen fur NET-Entwickler, die tiber einfache Hilfen
beziehungsweise Tools hinausgehen:

e DirectX 9 wird komplett in Visual Studio integriert.

e Es gibt verwaltete Klassen fiir die vollstdndige Unterstiit-
zung aller Features der APIs: Direct3D, DirectPlay, Direct-
Input und DirectSound. Die einfache Wiedergabe haufig
verwendeter Audio- und Videoformate wird ebenfalls unter-
stiitzt.

e Der Zugrift auf die Bibliotheken soll sehr performant sein.
Die Leistung der verwalteten Klassen von DirectX 9 soll
dank des Wegfalls der COM-Interop-Schicht mit der Perfor-
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mance von C++ vergleichbar sein. Beispielsweise soll ver-
waltetes Direct3D nur zwei Prozent langsamer sein als in
C++ geschriebener Code.

o Der fiir hiufige Aufgabenstellungen erforderliche Code soll
im Vergleich mit C++ um zehn bis 40 Prozent reduziert sein.
Dies lésst sich unter anderem darauf zurtickfithren, dass die
Entwickler von der Last der Speicherverwaltungsaufgaben
befreit wurden.

e Microsoft bietet eine Fiille von Beispielcode flir Visual
Basic .NET, C# und verwaltetes C++ sowie Einfithrungen,
Demonstrationen und Hilfsprogramme. Die Anzahl der Bei-
spiele soll beinahe 1:1 den Beispielen fiir nicht verwaltetes
C++ entsprechen.

Offentliche Vorabversion

Anhand der zum Zeitpunkt des Redaktionsschlusses erhaltlichen
englischen Vorabversion (RC 1) des DirectX 9 SDK stellt dotnet-
pro die Merkmale des Produkts vor und vermittelt erste praktische
Erfahrungen im Umgang mit den verwalteten DirectX-Klassen.
Es ist nicht davon auszugehen, dass bis zur endgiiltigen Version,
die beim Erscheinen dieser dotnetpro-Ausgabe unter [2] zur Ver-
fiigung stehen soll, umfangreiche Anderungen vorgenommen
werden.

Sollte die Auslieferung von DirectX verschoben werden, was
bei Microsoft nicht iiberraschen wiirde, konnen Sie alternativ die
offentliche Vorabversion unter [3] herunterladen. Sie ist jedoch
nur bis zum 19. Mérz 2003 giiltig, und sie ldsst sich auch nicht
wieder deinstallieren.

Installation des SDK

Neben dem 220,4 MByte grolen SDK stellt Microsoft auch ein
66,1 MByte grofies SDK-Extras-Paket zum Download bereit.
Dieses stellt spezielle Tools und Erweiterungen fiir DirectX zur
Verfiigung, die nicht jeder Entwickler bendtigt. Dazu gehdren
unter anderem die Debug-Symbole der DirectX-DLLs, Add-Ins
fiir Software-Produkte wie 3D Studio Max und das DirectX SDK
fiir Pocket PC.

Bei der Installation werden Beispiele (Samples) und Assisten-
ten (Wizards) standardméfig mitinstalliert. Zusatzlich konnen Sie
auswihlen, ob die Debug- oder die Retail-Version installiert wer-
den soll. Mochten Sie DirectX nur einmal ausprobieren, sollten
Sie hier Retail wihlen. Es folgt eine ldngere Kopieroperation mit
anschliefendem Neustart. Nach erfolgreichem Abschluss meldet
sich die installierte Version im DirectX-Diagnoseprogramm
(Start/Ausfiihren/, dxdiag “) oder auch in der Systemsteuerung
unter dem neu hinzugefiigten Eintrag DirectX.
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