.NET-Funktionen fiir die ClickOnce-Technologie

Think twice, ClickOnce

Hinter ClickOnce verbirgt sich mehr als ,,einmal klicken”. dotnetpro erklart, wie sich mithilfe
der Klassen aus dem Namensraum System.Deployment typische Szenarien aus dem
ClickOnce-Alltag elegant I6sen lassen.

lickOnce bietet eine solide Grund-
c ausstattung fiir typische Installati-

onsaufgaben. Aber auch wer noch
mehr Kontrolle tiber den Installationsvor-
gang benotigt, ist nicht verloren. Der
Updatevorgang ldsst sich mit dem Click-
Once-API, das im Namensraum System.De-
ployment beherbergt ist, feingranular steu-
ern. Manches lédsst sich aber nicht verdn-
dern. Das Aussehen etwa der Dialoge oder
auch die einzelnen Schritte der Installation,
was dem Kopieren der Dateien in den lo-
kalen ClickOnce-Cache entspricht, lassen
sich nicht anpassen. Hier gibt es aus Si-
cherheitsgriinden eine konsistente Ober-
fliche, und ganz bewusst sind keine Sys-
temmanipulationen neben dem Kopiervor-
gang, Startmeniieintrag und dem Eintrag
unter Systemsteuerung/Software moglich.

System.Deployment

Kernstiick der Programmierschnittstelle
ist die Klasse ApplicationDeployment.
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Tabelle 1

Angelpunkt des ClickOnce-APls: Die Methoden der Klasse

ApplicationDeployment.

Methode Beschreibung
CheckForUpdate

False als Ergebnis.
CheckForUpdateAsync

Priift, ob eine neue Version zur Verfiigung steht und liefert True oder

Wie CheckForUpdate, aber asynchron. Fiir Ergebnis und Fortschritt wer-

den Ereignisse ausgelost.

CheckForUpdateAsyncCancel
CheckForDetailedUpdate

Bricht den asynchronen Priifungsvorgang ab.
Wie CheckForUpdate, liefert jedoch ausfiihrliche Informationen iiber

das neue Update (Versionsnummer, GroRe etc.)

Update
UpdateAsync
UpdateAsyncCancel
DownloadFileGroup

L&dt das Update herunter und spielt es ein.

Wie Update, aber asynchron.

Bricht den asynchronen Updatevorgang ab.

Ladt eine Dateigruppe herunter. Diese werden in den Projekteigenschaf-

ten unter "Application Files" aus Dateien, die im VS-Projekt eingebunden

sind, definiert.
DownloadFileGroupAsync

Wie DownloadFileGroup, aber asynchron.

DownloadFileGroupAsyncCancel Brichtden asynchronen Ladevorgang ab.

IsFileGroupDownloaded

Uber sie lésst sich feststellen, ob ein Up-
date zur Verfligung steht. Ein Update kann
heruntergeladen und eingespielt werden
und Applikationsteile lassen sich bedarfs-
weise nachladen.

Wie in Tabelle 1 dargestellt, werden je-
weils synchrone und asynchrone Varian-
ten (deren Namen enden auf Async) der
Methoden angeboten. Somit ist auch die
Realisierung eines eigenen Fortschritts-
anzeigefensters moglich.

Wenn Sie die Logik verdndern moch-
ten, nach der auf Updates gepriift wird
und diese heruntergeladen werden, dann
miissen Sie erst in den Projekteinstellun-
gen unter Verdffentlichen/Update die
ClickOnce-eigene Priifung abschalten. Es
ist auch moglich, beides zu kombinieren.
ClickOnce kann beispielsweise wie vor-
eingestellt bei jedem Programmstart
nach Updates suchen, und der Benutzer
kann zusétzlich {iber einen Button die
Priifung auf neuere Versionen starten.

Um das zu bewerkstelligen, miissen
zundchst drei allgemeine Schritte ausge-
fiihrt werden, die immer beim Umgang
mit dem ClickOnce-API benotigt werden.

Uberpriift, ob eine Dateigruppe bereits heruntergeladen wurde.

1. Referenz auf System.Deployment.dll
einfiigen, falls dies nicht schon durch den
Visual-Studio-Veroffentlichungsassisten-
ten geschehen ist.

2. Den Namensraum System.Deploy-
ment.Application einbinden:

using System.Deployment.Application;

3. Eine Referenz auf das aktuelle Ap-
plicationDeployment-Objekt anfordern,
vergleiche dazu auch Tabelle 2:

ApplicationDeployment ad =
ApplicationDeployment.CurrentDeployment;

Nun kénnen wir hinter einem Button
auf Wunsch des Benutzers eine Update-
priifung durchfiihren:

if (ad.CheckForUpdate() == true)
{
/] Es gibt ein neues Update!
}

Die Methode CheckForUpdate liefert
ein einfaches Ja oder Nein zuriick. Detail-
liertere Informationen liefert CheckFor-
DetailedUpdate. Damit erfahren wir bei-
spielsweise auch, welche neue Version
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