SCHWERPUNKT

Neues bei C# 4.0

Deklarativ, dynamisch, parallel

Was wird C# 4.0 Neues bringen? dotnetpro hat demjenigen zugehort, der es am besten wissen muss: Anders
Hejlsberg, leitender Architekt fiir C# bei Microsoft, hat auf der PDC 2008 in einem Vortrag die kommenden
Anderungen bei C# 4.0 vorgestellt. dotnetpro fasst die wesentlichen Neuigkeiten zusammen.
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chon zehn Jahre ist es her, dass sich Hejls-
bergim Dezember 1998 mit seinem Team
zuriickzog, um eine neue Sprache speziell
fiir das Programmieren von verwaltetem Code zu

entwerfen. Dabei herausgekommen ist C# 1.0.

Das Folge-Release, C# 2.0, brachte die Funktio-

nalitdten, fiir deren Umsetzung es in der ersten

Version einfach nicht mehr gentigend Zeit gab.
Mit der dritten Fassung, C# 3.0, bot sich die

erste Moglichkeit, neue Dinge in die Program-

miersprache mit aufzunehmen. Der Schwer-
punkt war schnell gefunden, man wollte die Kluft
zwischen der Welt der universellen Program-
miersprachen und der Datenbanken verringern.

Das Resultat war LINQ, die Language Integrated

Query. Dafiir wurden neue Funktionen in die

Sprache eingebaut.

Was kommt als ndchstes? Zur grundsétzlichen
Orientierung kann man einen Blick auf diejeni-
gen Themen werfen, die derzeit die Software-
industrie und auch die Sprachdesigner bewegen.
Hier zeichnen sich drei Trends ab:

I Bewegung zu einem mehr deklarativen Pro-
grammierstil. Die klassische, strikte Einteilung
von Programmiersprachen in ,funktional®,
ystrukturiert, ,imperativ* oder dhnliches be-
ginnt zu brockeln. Kiinftig werden die Spra-
chen eine Mischung aus verschiedenen Para-
digmen beinhalten. C# 3.0 hat beispielsweise
auch Bausteine, die eine dynamische Sprache
ausmachen. Traditionell ist die imperative
Programmierung der Mainstream. Dabei le-
gen Entwickler einerseits fest, was gemacht
werden soll. Andererseits beschreiben sie aber
auch sehr detailliert, wie sie an das Ziel kom-
men wollen, etwa indem sie Variablen dekla-
rieren, Schleifen durchlaufen und so weiter.
Damit war die Losung fiir das eigentliche Pro-
blem héufig tiberdimensioniert. Beim Blick
auf den Code war die Logik nur noch mithsam
erkennbar, und auch die Infrastruktur kann
nicht erkennen, wie sie diesen Code am effi-
zientesten ausfithren kann. Der Just-in-time-
(JIT)-Compiler kann dann nur Zeile fiir Zeile
ausfiihren und kaum optimieren. Verwendet
man hingegen deklarative Anweisungen, wie
etwa bei LINQ, dann ist die Chance viel groRer,
dass diese auf eine clevere Art und Weise aus-

gefiihrt werden. Auch in C# wird es kiinftig
mehr deklarative Programmierung geben. C#
3.0 war der erste Schritt in diese Richtung.

Dynamische Programmiersprachen. Die Frage
nach statischer Programmiersprache versus
dynamischer Sprache ist nicht selten eine "re-
ligiose". Fakt ist: Beide Arten haben gute Ei-
genschaften, und mit beiden werden heute
produktive Anwendungen entwickelt. Am
liebsten hitte man das Beste aus beiden Wel-
ten, und dieser Trend hat schon begonnen. So
bieten diverse dynamische Sprachen die Mog-
lichkeit, statische Typen zu verwenden.

Nebenldufigkeit und Parallelisierung. Das Moo-
resche Gesetz hat es Entwicklern bisher einfach
gemacht, sich nur wenig um das Problem der
Nebenldufigkeit zu kiimmern, wurden doch die
Prozessoren regelmé@Rig schneller. Doch damit
ist nun Schluss —irgendwo zwischen 2,5 und 3
GHzist die Grenze erreicht worden. Zwar funk-
tioniert das Mooresche Gesetz immer noch,
aber es gilt nun fiir die Anzahl der Prozessoren
— die fiir sich genommen nicht mehr schneller
werden. Nebenldufigkeit und Parallelarbeit zu
programmieren ist heute keine triviale Aufga-
be. Bei Mehrkernprozessoren besteht die He-
rausforderung darin, eine einzelne logische
Aufgabe in kleine Arbeitspakete aufzuteilen,
sodass diese von mehreren Prozessoren zeit-
gleich bearbeitet werden konnen. Die schlech-
te Nachrichtlautet also: Eine Anwendung muss
explizit so programmiert worden sein, damit
diese parallel ablaufen kann. Einen Compiler-
schalter /parallel, der uns die Arbeit abnimmt,
wird es leider nicht geben.

Visual C# versus Visual Basic

Eine interessante Randbemerkung von Hejlsberg
betrifft die Weiterentwicklung der beiden Spra-
chen C# und VB (fiir .NET). Nach unterschiedli-
chen Begriindungen seitens Microsoft, wofiir
man die eine oder andere Sprache nehmen solle,
akzeptiere man nun die Realitét, dass beide Spra-
chen fiir alle Arten von Anwendungen genutzt
werden und die Wahl eher damit zusammen-
héngt, was man vorher programmiert hat. Damit
fordert Microsoft die Co-Evolution: Beide Spra-
chen werden parallel weiterentwickelt. Es wird

2.2009 www.dotnetpro.de



Den vollstandigen Artikel lesen Sie in:

T Ty
St ot gt

dotnetpro 02/2009 auf Seite 22

dotnetpro-Abonnenten kdnnen diesen tber das Online-Archiv herunterladen:

http://www.dotnetpro.de/articles/onlinearticle2866.aspx



http://www.dotnetpro.de/articles/onlinearticle2866.aspx

