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Typische Fragestellungen

e Einflhrung & Uberblick
= \Was genau ist “Team System™?
= Woraus besteht es?
= Wo kann es uns konkret unterstltzen?
= |St es etwas fur unser Unternehmen?
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Typische Herausforderungen

@ [ransparenz

= Projekte erfolgreich und punktlich beenden
@ Prozessunterstutzung

= Prozess wird durch das Werkzeug "gelebt"
e Qualitat

= Werkzeuge, Nachverfolgung, Verifikation
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Projektfortschritt und "Probleme”
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Zusammenfassung

@ [ransparenz

= Projekte erfolgreich und punktlich beenden
@ Prozessunterstutzung

= Prozess wird durch das Werkzeug "gelebt"
e Qualitat

= Werkzeuge, Nachverfolgung, Verifikation



V/STS ist eine Plattform

e Offen nach aul3en
= "Ecosystem" mit Drittanbietern

e |ntegriert nach innen
= Bestandteile vom TFS greifen ineinander
= Zentrale Datenbasis

e Flexibel anpassbar

= TFS kann an |hre Vorgehensweisen
angepasst werden



Welterfuhrende Informationen

e ALM-Portal von Microsoft
WWW. microsoft.de/alm/

e \/STS-Produktwebseilte
WWW. mICrosoft.de/visualstudio

e VSTS Information Days
WWwWwW.msdn-online.de/infodays
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